
                                                   

最佳 AI學習體驗設計獎 

本獎旨在表彰教育工作者及相關領域有志人士在 AI 教育領域的優秀設計成果，推動設計與教學場景

深度融合，打造高效適切的智慧學習體系。 

 

參與對象：教育工作者及相關領域有志人士 

 
評審準則： 

- (30%)學習體驗設計：極致的學習體驗設計，能激發心流(Flow)，讓學習過程自然且高效。 

- (25%)互動性與參與度：高度互動，利用 AI 特性創造出個性化的參與體驗。 

- (20%)視覺與介面創意：設計極具創意與美感，有效降低 AI 技術的使用門檻與恐懼感。 

- (15%)教學目標達成度：設計與教學目標完美融合，通過設計直接促進深層次學習。 

- (10%)個性化學習支援：充分利用 AI 能力，為每位學習者提供量身定制的學習路徑與反饋。 

 

參賽提交材料要求 
1. 完整教案（限 PDF 格式）。 
2. 若涉及 AI 相關設計，須提交設計過程說明（文字或影片形式均可），內容須包含但不僅限於：

使用工具與平台、提示詞設計、AI 技術應用邏輯、架構設計、設計迭代過程、教學場景融合調

校等核心項目。 
3. 屬 AI 遊戲設計類作品，須一併提供可運行原型（網頁連結、HTML 或行動裝置安裝檔）。 
4. 演示影片，須呈現完整教學內容與設計運作過程，採橫式 16:9 畫面比例，格式為 MP4，解析度

不低於 1080P，時長最長不超過 5 分鐘，單一檔案大小不超過 200MB。 
檔案命名：獎項名稱 - 參賽者姓名 - 作品名稱 
 

獎項：冠軍、亞軍、季軍各一名, 優異獎 3 至 5 位 

報名費：HK$180 報名費 

獎品：證書及獎座 
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參與對象：教育工作者及相關領域有志人士 

評審項目 說明 分數區間 

1. 學習體驗

設計 

(30%) 

流程設計不合理，學習者容易感到困惑。 0 - 7 分 

流程基本順暢，但缺乏針對學習心理的設計。 8 - 15 分 

設計符合認知規律，能引導學習者順利完成任務。 16 - 24 分 

極致的學習體驗設計，能激發心流(Flow)，讓學習過程自然且高效。 25 - 30 分 

2. 互動性與

參與度 

(25%) 

缺乏互動，單向輸出為主。 0 - 6 分 

有基本互動，但形式單一。 7 - 13 分 

互動設計豐富，能維持學習者的注意力。 14 - 21 分 

高度互動，利用 AI 特性創造出個性化的參與體驗。 22 - 25 分 

3. 視覺與介

面創意 

(20%) 

介面陳舊，視覺效果差。 0 - 5 分 

介面整潔，但缺乏創意特色。 6 - 10 分 

視覺設計美觀，具備獨特的風格。 11 - 16 分 

設計極具創意與美感，有效降低 AI 技術的使用門檻與恐懼感。 17 - 20 分 

4. 教學目標

達成度 

(15%) 

設計華而不實，偏離教學目標。 0 - 4 分 

設計能輔助教學，但關聯性一般。 5 - 8 分 

設計緊扣教學目標，有效輔助知識傳遞。 9 - 12 分 

設計與教學目標完美融合，通過設計直接促進深層次學習。 13 - 15 分 

5. 個性化學

習支援 

(10%) 

無法提供差異化體驗。 0 - 2 分 

提供少量的選項或路徑。 3 - 5 分 

能根據使用者反饋提供一定的個性化內容。 6 - 8 分 

充分利用 AI 能力，為每位學習者提供量身定制的學習路徑與反饋。 9 - 10 分 


